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Armadura:

Arma principal: el
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Propiedades:

Arma secundaria:

Otro equipo / herramientas

Escuela inicial:

Il Maestro / acceso:
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Sl €2 RECURSOS Y NOTAS

Dinero: Suerte:

Carga / transporte:

Notas, contactos, equipo especial o recordatorios:




